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LE SERVICE 3

CE QU’IL FAUT SAVOIR

Les regles au service

.. S==. HGarder une partie de ses 2 pieds au sol.
H Frapper le volant sous la derniére cote.

H La raquette se déplace vers I'avant sans arrét.

ZONE SERVICE EN
DOUBLE

LE TERRAIN

ZONE DE JEU EN J ZONE DE JEU EN
SIMPLE DOUBLE

* Les lignes appartiennet au terrain --> Si le volant tombe sur la ligne = BON

10 - SERVICE ZONE DE JEU
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SCORE
IMPAIR

LE PLACEMENT AU
SERVICE

CE QU’IL FAUT RETENIR

Le joueur sert toujours en
DIAGONALE et se place en

fonction DE SON PROPRE SCORE.

SCORE PAIR =»DROITE
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